Prikaz P.39
Prije Pocetka
Ukljucivanje | Iskljucivanje (ON, OFF) P.40
Prilagodba Kontrasta Zaslona

Odabir Nacina
Funkcijski Meni Aplikacije
Izbornik Za Postavljanje Kalkulatora
Prije Pocetka Koristenja
Unos lzraza i Vrijednosti
Kapacitet Unosa
Uredivanje Unosa
Unos i Prikaz Rezuktata u Matemati¢kom Prikazu ...
Rasponi Unosa
Redoslijed Racunskih Operacija
Prijelazni Izracuni
Poruke o Pogreskama i Lokator Pogre$aka
Osnovni lzrauni
Aritmeticke Racunalne Operacije
Izraduni uz Memoriju
Izrauni Razlomka
Izratuni Postotaka
Izratuni Stupnjeva-Minuta- Sekundi
Ponovni Prikaz i Vise Operacija
Izracun Konstantne Vrijednosti
Metricka Konverzija
N ‘7 A

Kvadrat, Korijen, Kub, Treéi Korijen, Potencija,
Korjenovanje, Reciprocna Vrijednost i Pi
Logaritam, Ptrirodni Logatiram, Antilogaritam i Logab
Pretvaranje Jedinice Kuta
Trigonometrijski Izracuni K
Generiranje Permutacija, Kombinacija, Faktorijala | Slu¢ajnih Broleva ..P.54
Najmanji Zajednlck\ Visekratnik | Najveci Zajednicki Djelitelj... weo...P.55
Prim Faktorizacija

Izraguni Kvocijenta i Ostatka
Pretvaranje Koordinata
Izradun Apsolutne Vrijednosti
InZenjerski Zapisi
Izmjena Vrijednosti Prikaza
Izracuni SloZenog Broja
Izraguni u Sustavu s Bazom N i Logicki Izracuni

StatistiCki lzracuni

Odabir istickog Tipa P.58
Unos Statistickih Podataka P.59
Uredivanje Uzorka istickih Podataka P.59
Zaslon Za Statisticki Izratun P.60
Statisf Izbornik P.60-61
Statisticki Izracun P.62
Izragun Distribucije P.62-63
Napredni Znanstveni lzraéun
Izracuni Jednadzbe P.63-64
Funkcija SOLVE P.64-65
Funkcija CALC P.65
Diferencijalni Ragun P.66
Integralni Racun P.66-67
Izratun Matrica P.67-68
Izratun Vektora P.69-70
Izracun F ] Tablice P.70-71
Zamjena Baterije. P.71
Savjeti i Mjere Opreza P.72
Specifikacije. P.72
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I O priruéniku
Ovaj priru¢nik sadrzi kratak pregled funkcionalnosti,
specifikaciju i mjere opreza za upotrebu kalkulatora
F-789SGA.
Da biste saznali vise of moguénostima kalkulatora
F-789SGA, pogledajte niz primjera izracuna, nacin rada i
domenu glavnih funkcija.

B Koristenje Pomi¢nog
Poklopca

Poklopac otvarajte ili zatvarajte

pomicanjem kako je prikazano na

slici.




B M STORCL STATCPLXMATX VCTREQN BRI FIX SCILINE AV Disp

sin[ 3] +2

= =
i

2

<Indikatori statusa>

: Tipka SHIFT
. Tipka ALPHA
: Samostalna memorija
: Memorija za pohranu
: Pozivanje memorije
. Statisticki nacin rada
. IzraCun sloZenih brojeva
. Izracun matrica
. IzraCun vektora
. IzraCun jednadzbe
: Nacin za izracun stupnjeva
: Nacin za izracun radijana
: Nacin za izracun gradijenta
. Ispravne decimalne postavke
: Znanstveni prikaz
. Rad s prikazom redaka
. Strelica gore
. Strelica dolje
. Prikaz vi$e funkcija




Prije Pocetka

Ukljucivanje i iskljucivanje (ON, OFF)

B Pri prvom koristenju:

1. Maknite izolacijski listi¢ s baterije. Baterija e se aktivirati pa cete
modi ukljuciti kalkulator.

2. Pritisnite chity AR (73] (=] (CA] da biste vratili izvorne
postavke kalkulatora

UKLJUCENO napajanje: Kada je pritisnuta tipka

ISKLJUCENO napajanje: (™% 2 5 pritisnute.

B Funkcija automatskog iskljucivanja:
Ako se kalkulator ne koristi otprilike 7 minuta, automatski ce se
iskljuciti.
Prilagodba kontrasta zaslona
Shift  SET-UP

W Pritisnite ) C5 ) (6 ) (6: 4 CONT P») da biste otvorili
prilagodbu kontrasta zaslona.

COMTRAST

LIGHT
41

DARE
Cel

Pritisnite 3 da bi kontrast zaslona bio tamniji.
Pritisnite () da bi kontrast zaslona bio svjetliji.
Pritisnite ili da biste potvrdili i ponistili odabir.

Shift CLI
M Da bi se pokrenuo kontrast LCD zaslona, pritisnite C CO (3]
=) izvan ekrana za prilagodbu kontrasta zaslona.

Odabir NACINA

M Pritisnite Mooe) da biste presli na zaslon odabira na¢ina izracuna.

1:COMP
SETAT
SIERN

TiMATA

ZICPLA
4:BASE
S:TRELE
SIVCTR




" - LCD

Operacija Nacin Pokazatelj
1] Normalno izraduni
2] Kompleksni broj izratun CPLX

@ Statisticki i regresija STAT

izraCuni

Proracuni ukljuéuju specifiéne
@ Brojevni sustavi

(5] Jednadzba riesenje

(6] Function table generation
Matrix izraguni

Izradune vektora

B Pocetni (zadani) nacin je COMP.

Funkcijski meni aplikacije
Meni aplikacije sadrzi matematicku funkciju. U svakom nacinu
izracuna funkcije su drugacije.
W Pritisnite " i odgovarajuéi broj da udete u nagin izraduna.

W Pritisnite [ﬁza unos u aplikacijski izbornik.

W Pritisnite &) /® za slijedece / prijasnje stranice.

i) COMP Mode ii) CPLX Mode

1:m liprde  Zipa+bi
SiMax i SiAra diConga
[=HIC SiReal 6&:1Ilmal

TiLCHM

i) STAT Mode

1:iTrpe 1:Trre
SiEdit
S E-VAR E E-PTE

TiDistr TiDisti S:Res
In SD mode In REG mode

iv) BASE Mode
v
liand  Z:ior S

Gixor 41 xnor Pritisnite
SiMHot EiMe3 @/A za




v) EQN Mode

v
1:Z unknoWn E&N _, ) 1:@uad
213 unknown EGM | Pritisnite | ZxCubic
Sid unknown Ea@N | ©Q/®za | 310uart

i) MATX Mode

v
1:0im z:Data <) ziTrn ©
ZiMatA  4:MatE | prisnite 4z A
SrMatl EiMatD | )R 4,
TiMatAn=s

i) VCTR Mode

1:0dm ZiData
SiMCtA 4iWVCtE
Sivoto [=HRT ]
TiMCotAns SiDot

Apps  Apps

B Pritisnite ) C_)za izlazak iz aplikacijskog izbornika.

I1zbornik za postavljanje kalkulatora

.. Shift sew ’ P " .
B Pritisnite :”J T da biste presli na izbornik za postavljanje

kalkulatora; pritisnite (3)/(® za sljede¢u/prethodnu stranicu.

LiMaths ZiLikhe o= [ anc zidoc -
SibDea 41 Rad Pritisnite S:CPL% d4:=TAT

SiGra EiFix 10i :
Eigrs Eini= ©/Rza |S:Disp GSIACOMTE

B Odabir ulaznog i izlaznog oblika izracuna
[1] Mathsiili [2] Line
[1] Maths — (matematicki nacin): Ve¢i dio Naéin Maths
ulaznih i izlaznih izra¢una (npr. razlomak,
pi, korijenski broj) prikazuju se =
u matematickom tekstnom okviru. =
Nacin Line
[2] Line - (prikaz redaka): Vecina ulaznih TNE
i izlaznih izra¢una prikazuje se u obliku TG0
redaka. Pri tom se prikazuje ikona “LINE". 1.224744871

Za Stat, EQN, mATX, VCTR nacin, Input & Display format ¢e
se prebaciti na Line modu automatski.




B Odabir jedinice kuta [3] Deg, [4] Rad ili [5] Gra
[3] Deg: Jedinica kuta u stupnjevima
[4] Rad: Jedinica kuta u radijanima
[5] Gra: Jedinica kuta u gradijentima

90° =% radijana = 100 gradijenata.

Prikaz znamenke ili zapisa [6] Fix, [7] Sci ili [8] Norm (primjer #1)
[6] Fix: Fiksni broj decimala, pojavljuje se [Fix 0~97],
navedite broj decimalnih mjesta pomocu tipki [0] - [9].
Primjer: 220 + 7 =31.4286 (FIX 4)

=3143(FIX2)

[7] Sci: Znanstveni zapis, pojavljuje se [Sci 0~97],
navedite broj glavnih znamenki pomocu tipki [0] - [9].
Primjer: 220 + 7 =3.1429x 10" (SCI 5)

=3.143x 10" (SCI 4)

[8] Norm: Znanstveni zapis, pojavljuje se [Norm 1~27], navedite
oblik eksponencijalnog zapisa pomocu tipki [1]ili [2].

Norm 1: Eksponencijalni zapis automatski se koristi za cijele
brojeve s vise od 10 znakova i decimalne vrijednosti s vise od
DVLJE decimalne znamenke.

Norm 2: Eksponencijalni zapis automatski se koristi za cijele
brojeve s vise od 10 znakova i decimalne vrijednosti s vise od
DEVET decimalnih znamenki.

Primjer: 1+ 1000 = 1x10-3 (Norm 1)
=0.001 (Norm 2)

Odabir oblika razlomka [1] a b/cili [2] d/c
[1] a b/c: odredite prikaz mijesanih razlomaka.
[2] d/c: odredite prikaz nepravih razlomaka.

Za odabir slozeni oblik broja prikaza [3] CLPX ([1]
a+biili[2]r<6)

[1] + bi: odredivanje pravokutne koordinate

[2] r < 6 : navesti Polor Koordinate




B Odabir oblika statistickog prikaza [4] STAT ([1] ON ili [2] OFF)
[1] ON: Prikazi stupac FREQ (frekvencija) na zaslonu za unos
statistickih podataka.

[2] OFF: Sakrij stupac FREQ (frekvencija) na zaslonu za unos
statistickih podataka.

Odabir oblika prikaza decimalnog separatora [5] Disp
([1] Dot ili [2] Comma).

[1] Dot: Postavite tocku kao decimalni separator.

[2] Comma: Postavite zarez kao decimalni separator.

Da biste prilagodili kontrast zaslona [6] ) CONT (3
Pogledajte odjeljak ,Prilagodba kontrasta zaslona”.

Prije pocetka koristenja

B Provjerite trenutni nacin izracuna

Provjerite indikatore statusa koji pokazuju trenutni nacin
izra¢una (COMP, STAT, TABLE), oblike postavke prikaza

i postavke jedinice kuta (Deg, Rad, Gra).

H Povratak na pocetne postavke
Pritisnite 2% 5 7] (=] (YES) da biste se vratili na

pocetne postavke kalkulatora.
Nacin izracuna : COMP
Ulazni/lzlazni oblik : Maths
Jedinica kuta :Deg
Prikazane znamenke :Norm 1
Oblik prikaza razlomka :d/c
Unos statisti¢kih podataka : OFF
Oblik decimalnog razdjelnika : Dot

Ovom se radnjom ne brisu memorije za varijable.

B Pokretanje kalkulatora

Ako niste sigurni koje su trenutne postavke kalkulatora,
preporucujemo da pokrenete kalkulator (nacin izracuna “COMP”,
jedinica kuta “Degree” te obrisane memorije za odgovore i varijable)
i LCD kontrast pritiskom na &% ©8 37 (All) [= ] (YES) (cA].




Unos lzraza i Varijednosti

Kapacitet unosa

Uredaj F-789SGA omogucuje unos pojedina¢nog izracuna do
99 bajtova. Ako je kapacitet unosa manji od 10 bajtova, kursor za
unos promijenit ¢e se iz “]"u”]"i time pokazati da je memorija
nedovoljna.

Uredivanje unosa

W Novi unos pocinje na lijevoj strani zaslona. Ako ulazni podaci
sadrze vise od 15 znakova (Line Mode) / 16 znakova (Matematika
nacin rada), redak ce se uzastopno pomicati na desno.
Mozete se pomaknuti na lijevu stranu pomocu Q)i )
da biste pregledali unos.

M |zostavite znak mnozenja i zavr$nu zagradu za zatvaranje.
Primjer: 2 x log 100 x (1+3) = 16

1. Izostavite znak mnozenja (x)
- Unesite prije otvorene Zagrade@: 1x(243)
- Unesite prije znanstvenih funkcija koje uklju¢uju
zagrade: 2 x cos(30)
- Unesite prije funkcije slu¢ajnog brOJa 5
- Unesite prije varijable (A, B, C, D, X, Y, M), m, 6
2. Znanstvene funkcije idu uz otvorene zagrade. Primjer: sin(,
cos(, Pol(, LCM( ... Potrebno je unijeti argument i zatvoriti
zagradu
3. Mozete |zostavm posljednju zagradu prije (=], - ),
D :J

B Umetanje i zamjena naéina unosa s
U radu s prikazom retka koristite INSERT il zamijenite nacin
rada za unos.
- U nacinu unosa (zadanom nacinu unosa), kursor je

okomita titrajuca crta, | “za unos novog znaka.

U nacinu za zamjenu, pritisnite tipku % "¥ da biste

zamijenili kursor s titraju¢om vodoravnom linijom (_)

i zamijenili znak na kojem je trenutacno pozicioniran kursor.

U matematickom nacinu mozete koristiti samo nacin unosa.

Kada se oblik prikaza promijeni iz rada u prikazu retka
u matemati¢ni nacin, automatski ce se prebaciti na na¢in unosa.
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B Brisanje i ispravak znaka (primjer #3)
U nacinu unosa: Pomaknite kursor na desnu stranu znaka ili
funkcije koju Zelite izbrisati, a zatim pritisnite (DEL] .
U nacinu zamjene: Pomaknite kursor ispod znaka ili funkcije
koju brisete, a zatim pritisnite [DEL].

Primjer: 1234567 + 889900

(1) Zamjena unoza (1234567 —1234560)
(2) Brisanje (1234567 —>1234560) ..
(3) Unos (1234567 —>1234560)

Unos i prikaz r u tickom prikazu

B U matemati¢kom prikazu (Maths Mode), unos i prikaz rezultata
razlomka ili odredenih funkcija (log, x* 3, x¥Vm, 3 vm, %5, X", 10%
et, Abs) prikazani su u obliku rukopisa/matemati¢kog prikaza.

(1) Visina izraza izra¢una radi odredenih je unesenih izraza visa
od prikaza zaslona. Maksimalan kapacitet unosa: 2 prikaza
zaslona (31 tocka x 2)

(2) Memorija kalkulatora ogranicava broj funkcija i zagrada koje
je moguce unijeti u pojedini izraz. U tom slucaju izraz
podijelite na vise dijelova, a zatim izracun provedite za svaki
dio zasebno.

(3) Ako dio izraza koji unosite nije prikazan na zaslonu, nakon
izratuna i na zaslonu s rezultatom pritisnite (<) ili 3 da biste
pregledali cijeli izraz.

Rasponi unosa

B Calclation Precision, Ulazni Molim ponude odnose se

* Pogreske su kumulativne i mogu postati velike u slu¢aju
uzastopnih izracuna, $to vrijedi i ako se interni uzastopni
izraduni izvode u sluéaju A(xY), %y, 3V, x!, nPr, nCr itd.

B Prikaz rezultata /-

Rezultati izracuna mogu se prikazati pomocu +/ u svim

sljedecim slucajevima:

1. Srednji i konacni rezultati izracuna prikazuju se u
sliedecem obliku:

Lalb dVe
Lo, Y

0<a<100, 1=d<100
0=bh<1000, 1<e<1000
1=¢<100, 1= f <100

2. Broj izraza u srednjem i konacnom rezultatu izracuna je
jedan ili dva.
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Redoslijed racunskih operacija

Kalkulator ¢e automatski odrediti prioritet racunske operacije svake
pojedine naredbe na sljedeci EX #7

Primjer:

(=) (2] ¥ (=] -22=—4
(2] (=] (2p=4
Primjer 1:

(D2 25 (2] 1+2m=0.1591549431

Primjer 2:
Ipha
WEHZ® 2 =

Prijelazni izracuni

M Ovaj kalkulator koristi memorijska podrugja, takozvane,,prijelazne
memorije” u kojima priviemeno pohranjuje numericke vrijednosti
(brojke) i naredbe (+, -, x...) u skladu s prioritetom prilikom izracuna.

M Numeric¢ka prijelazna memorija sastoji se od 10 razina, a prijelazna
memorija naredbi ima 128 razina. Pogreska gomilanja [Stack
ERROR/Pogreska GOMILANJA] javlja se svaki puta kada pokusate
izvrsiti izracun koji premasuje kapacitet prijelazne memorije.

M Izracuni se izvrsavaju prema redoslijedu u skladu sa,slijedom
operacija”. Kada zavrsite s izracunom, pohranjene priviemene
vrijednosti bit ¢e uklonjene.

Poruke o pogreskama i lokator pogresaka

Dok se na zaslonu prikazuje poruka o pogresci koja objasnjava uzrok

pogreske, kalkulator je zaklju¢an.

M Pritisnite (CA] da biste izbrisali poruku o pogreskama, a zatim se
vratili na pocetni zaslon nacina rada koji ste zadnji koristili.

B Pritisnite(Qili(®) da bi se prikazao uneseni izraz pri ¢emu kursor
pozicionirajte pokraj pogreske.

M Pritisnite da biste izbrisali poruku o pogreskama, zatim
izbrisali memoriju ponovnog izvodenja, a potom se vratili na
pocetni zaslon nacina rada koji ste zadniji koristili.




Poruka o pog

Cause

Action

Math ERROR/
Matematicka
POGRESKA

Srednji ili konacni rezultat
izvan je dopustenog raspona
1zracuna.

Pokusaj izratuna pomocu
vrijednosti koja premasuje

Provjerite ulazne vrijednosti

i potvrdite da su sve unutar
dopustenih raspona. Pozorno
provijerite vrijednosti
memorije.

Stack ERROR/
POGRESKA
gomilanja

Premasen je kapacitet N
numericke prijelazne memorije

ili prijelazne memorije operacija.

« Pojednostavnite izracun.
- Podijelite izratun u dva ili vise
zasebnih dijelova.

Syntax ERROR/
POGRESKA
sintakse

Pokusaj izvodenja nedopustene
matematicke operacije.

Pritisnite @) ili® da bi se
kursor prikazao na mjestu
pogreske, a zatim unesite
potrebne ispravke.

Insufficient MEM/
Nedovoljno
memorije

Rezultat izratuna parametara
funkcijske tabele uzrokovao je
generiranje vise od 30
x-vrijednosti za tablicu.

Raspon tabele izra¢una smanjite
promjenom pocetne, zavrine
ipojedinacne vrijednosti,
azatim pokusajte ponovno.

Dimenzija
GRESKA (samo
u matrici ili
vektoru)

+ Pod matrica i vektor nacinu,
dimenzije (redak, stupac)
preko tri.

+ Pokusaj da se izvede
nepravilna funkcija matrice /
vektora.

Pritisnite © il @ da
prikaZete lokaciju uzroka
greske i napravite potrebne
ispravke.

Can’t Solve
ERROR

(samo u N
funkeiji RIJESI)

Kalkulator nije mogao da
dobije rjeSenje.

« Provjerite pogreske u
jednadzbi koju upisujete.

« Unesite vrijednost za
rieSenje varijable koja je
blizu ocekivanog riesenja i
pokusajte ponovo.

Varijabla
GRESKA

(samo u
funkciji RIJESI)

+ Jednadzba nije ispravna
jednadzba.

+ Jednadzba ne sadrzi
varijablu X.

* Varijabla rje$enja nije sli¢na
specificiranoj varijabli u
izrazu.

« Pod matrica i vektor
nacinu, dimenzije (redak,
stupac) preko tri.

+ Pokusaj da se izvede
nepravilna funkcija matrice
/ vektora. (odnose se na
P.64-65)

GRESKA
razdoblja

(samo u
diferencijalnim
ili integralnim
|izraéunima)

Trenutni diferencijalni ili
integralni izradun zavr$ava i
ne ispunjava uvjet
zavrSavanja.

Kalkulator nije mogao da
dobije rjesenje. (odnose se
na P.66)

Argument
ERROR

Nepravilno koristenje
argumenta.

Pritisnite © ili(® da
prikazete lokaciju uzroka
greske i napravite potrebne
ispravke.




Osnovnil Izracuni

M Pritisnite (1 ]da biste pristupili nacinu COMP.

M Kalkulator prilikom izracuna prikazuje samo indikatore
(bez rezultata izra¢una). Pritisnite tipku CA]da biste prekinuli
racunsku operaciju.

Aritmeticke ra¢unalne operacije ==

« Ako Zelite izracunati negativne vrijednosti (iskljucite negativni
eksponent), obuhvatite ih zagradama.
« Ovaj kalkulator podrzava 99 razina izraza zagrada.

Izraéuni uz memoriju M)

Memorijske varijable
« Postoji 19 memorijskih varijabli (0-9, A-F, M, XiY) u kojima su

pohranjeni podaci, rezultati ili dodijeljene vrijednosti.
Shift
STO

« Vrijednosti pohranite u memoriju pritiskom na
+ memorijsku varijablu.

« Vrijednosti memorije ponovno pozovite pritiskom na
+ memorijsku varijablu.

+ Sadrzaj memorije mozete isprazniti pritiskomna (0 ] ¢
+ memorijsku varijablu.

Shift sTO

Primjer: 23 + 7 (pohranjivanje u A), izracunavanje sinusa
(memorija A) i brisanje memorije A ...

Samostalna memorija

- Samostalna memorija ™ koristi ista memorijska podruéja kao
i varijabla M. Primjerena je za izra¢un kumulativnog zbroja
jednostavnim pritiskom tipke (dodaj memoriji) ili *—
(oduzmi od memorije).

« Podaci ostaju u memoriji ¢ak i kad se kalkulator iskljuci.

« Samostalnu memonju (M) ispraznite pritiskom
na @ Shift sro
- Ispraznite sve vruednosti u memoriji pritiskom
na Shift ar_ (MCL) (=)




Memorija rezultata

Unesene vrijednosti ili najnoviji rezultati izracuna automatski ¢e se

pohraniti u memoriju rezultata uvijek kada pritisnete (=).&

, , :] %5. Memorija rezultata moze zadrzati

do 18 znamenki.
Ponovno pozovite i koristite posljednju pohranjenu memoriju
rezultata pritiskom na .
Memorija odgovora ne azurira se u slucaju racunalne operacije
s pogreskom.
Sadrzaji memorije rezultata mogu se uredivati pritiskom na (ca],
promjenom nacina izracuna ili isklju¢ivanjem kalkulatora.

Izraéuni razlomka ) ‘&N
Kalkulator podrzava izrac¢un razlomaka i konverzije izmedu
razlomaka, decimalne toc¢ke, mijesanog razlomka

i nepravog razlomka.

Razliciti oblici ulaznog i izlaznog prikaza s razli¢itim postavkama

prikazuju se na sljedeci nacin:

« Uizborniku s postavkama odredite oblik prikaza rezultata
izratuna razlomka kao mjesoviti prikaz ( m5 ) ilinepravog
razlomka (5-).

Razlomci su prema zadanoj postavki prikazani kao nepravi
razlomci (| ).

Rezultati prikaza u obliku mijesanog razlomka dostupni su nakon
odabira tih postavki ( m2 ) u izborniku postavki.

Nepravi razlomak
(d/c)

Mijesani
razlomak (a b/c)

Nacin Maths

11

3

32
3

Nacin Line

13

323

W Pritisnite da biste prebacili rezultat izracuna iz razlomka

u decimal
B Pritisnite ™5

Shift abicmdic

oblik i obratno.

C 7 da biste prebacili rezultat izracuna iz

nepravog razlomka u mijesani razlomak i obratno.

B Rezultat se automatski prikazuje u decimalnom obliku uvijek
kada je ukupni broj znamenki razlomka (cijeli broj + brojnik +

nazivnik + razlomacka crta) veci od 10.
B Bududi da je izracun razlomaka vezan uz decimalnu vrijednost,
rezultat se prikazuje u decimalnom obliku.

Pretvaranje razlomci < decimalni broj ......
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Izraéuni postotaka &5

EX #12

Izracuni stupnjeva-minuta-sekundi

Stupnjeve (sate), minute ili sekunde koristite za Sezdesetni izracun
(sustav zapisa osnovan na broju 60) ili Sezdesetnu vrijednost
pretvorite u decimalnu.

Stupnjevi-minute-sekunde izrac¢uni <= decimalni broj
EX #13

Ponovni prikaz i viSe operacija

M Funkcija ponovnog prikaza memorije
Ponovni prikaz memorije dostupan je samo u nac¢inu COMP.
Kada je izracun izvrsen, unos izra¢una i rezultat automatski se
pohranjuju u ponovni prikaz memorije.
Pritiskom na (&) (ili®) ponovno se prikazuje unos izratuna
i povijest rezultata.
Nakon prikaza rezultata izra¢una na zaslonu, pritisnite@ ii®
da biste uredivali ulazni izraz rezultata.
Ako je indikator (») na desnoj strani prikaza rezultata izracuna,
pritisnite(CAJ, a zatim () ili ) da biste se pomicali po izraunu.
Ponovni prikaz memorije brise se kada pritisnete:
1. Pokrenete postavljanje kalkulatora &% % (37][=](cA].
2. Promijenite nacin izra¢una ili prikaza.
3. Pritisnete tipku (o],

4. Pritisnete &% ¥ da biste iskljucili kalkulator.

B Multi-Function izvjes¢a
« Koristite dvotocku — staviti dva ili viSe izracuna izraza
zajedno.
« izvrSava prvi iskaz imat ¢e "DISP" indikator, a "DISP" ikona
nestao nakon $to je posljednja izjava se izvrSava. ...... m




shift Cvalue
| -]

Izraéun konstantne vrijednosti

F-789SGA ima ukupno 79 konstantnih vrijednosti. U izbornik
konstantnih vrijednosti mozete uci (ili izaci iz njega) pritiskom

na tipku & £ bit ¢e prikazan sljededi zaslon:

R
<« 00mp mn me wmp
MPiE 1-79

Na sljedecu ili prethodnu stranicu za odabir vrijednosti idite
pritiskom na A ili ).

Da biste odabrali konstantnu vrijednost pritisnite gumb @ ili 3.
Kursor za odabir pomaknut ¢e se lijevo ili desno da bi podvukao
simbol konstante, a istovremeno ¢e se na donjoj liniji zaslona
prikazati vrijednost podcrtanog simbola konstante.

Podcrtani simbol konstante ¢e biti odabran kada pritisnete (=).
Vrijednost konstante mozete dobiti trenutano ako upiSete broj
stavke za vrijednost konstante i pritisnete (=) kada se kursor
za odabir nalazi ispod 0 0. ......

« Za Constant tablici pogledajte

Metri¢ka konverzija

Kalkulator ima 170 konverzijskih parova koji omogucuju pretvaranje
broja u odredene metricke jedinice i iz njih.
® Pritisnite da biste pristupili izborniku konverzije.
® Postoje stranice sa 7 kategorija (udaljenost, povr§ina, temperatura,
kapacitet, tezina, energija i pritisak) koje sadrze 34 metricka
simbola, a vi mozete pritisnuti® ili¥) da biste promijenili stranicu
za odabir kategorije.
* Na stranici s kategorijom pokaziva¢ za odabir moZete pomicati
ulijevo ili udesno pritiskanjem Q) ili(. ..
® U nacin za izraGun mozete se odmah vratiti ¢im pritisnete tipku
unutar stranica za odabir kategorije. No nakon odabrane
osnovne jedinice konverzije, tipke @ s @ ili nece biti valjane.
® Ako je konvertirani rezultat preopterecen, na donjem ¢e se
zaslonu prikazati [-E-]. Korisnik ne moze pritisnuti (=) za odabir
preopterecene vrijednosti, ali sliede¢i su scenariji valjani:
Scenarij A - Nastavite s odabirom ostalih vrijednosti
konverzije pritiskanjem Q) ili ).
Scenarij B - Izbriite zaslon uz pomo¢ tipke ili
i napustite odabir.
Scenarij C - Pritisnite da biste se vratili na prethodni
zaslon za izratun.

Primjer: Pretvori 10 + (5 ft2 - m?) = 10,4645152 EX #18




Funkcionalni Znanstveni lzracuni

W Pritisnite (11 ]da biste COMP nagin.
Bl 7= 3.1415926535897932324
H e =2.7182818284590452324

Kvadrat, korijen, kub, tre¢l korijen, potencija,
korjenovanje recipro¢na vrijednost i pi

Logaritam, prirodni logaritam, antilogaritam i logab

Pretvaranje jedinice kuta
Shift

Kalkulatorova postavka za jedinicu kuta je ,stupanj”. Pritiskom na &)
T pristupite izborniku s postavkama da biste promijenili jedinicu na
,,raduan ili,gradijent”.

liMaths ZiLine
F:Deg 4:Rad
SiGra BiFix
Tisci &z Horm

Pritisnite odgovarajucu numeri¢ku tipku (3,4 ili (5] za potrebnu
jedinicu kuta. Na zaslonu ¢e se prikazati indikator B, Fili[€] .

Jedlhn:ctékkuta pretvarajte u,stupanj’, ,radijan”i,gradijent” pritiskom
Shift
A

Zatim pritiskom na (1], (2]Jili (3] pretvorite prikazanu vrijednost
u odabranu jedinicu kuta EX #21




Trigonometrijski izracuni

B Prije koristenja trigonometrijskih funkcija (osim hiperboli¢nih
izracuna), odaberite odgovarajucu jedincu kuta (Deg/Rad/Gra)
pritiskom na Ehift LT

Raspon ulaznih
je:?nsit:aevll((:ta Unos vrijednosti kuta v.ruecfnosjtn za...--s
korijena v

Deg Jedinice od 15° || <9x10°

Rad Visekratnik % T radijana. |m| <207

Gra Visekratnik % gradijenata. | |7t| < 10000

m =" radijana = 100 gradijenata. ...... 2&Z7]

B Hiperbolicke (sinh/ cosh/ tanh) i inverzne hiperbolicke
(sinh?'/cosh'/tanh™) funkcije

B Ppritiskom na(hyp)pristupate hiperbolickom podizborniku.

li=ink  Zicosh
SJitank  disinkl
Sicoskh-l B2 tank

EX #23

Generiranje permutacija, kombinacija, faktorijala
i slucajnih brojeva
B Permutacija: "Pr=(n+!r)!

. " !
M Kombinacija:  ncr-—"—
An=r)!

B Faktorijal: x!=x(x-1)(x-2)...2)01)

B Generiranje sluéajnih brojeva

% "nd ) Generirajte slu¢ajni broj izmedu 0,000 i 0,999. Rezultat
se prikazuje u obliku razlomka u statusu nacina Maths.

A&]ha ¢ . Generirajte slucajni broj izmedu dva navedena
pozitivna cijela broja. Unos je podijeljens " ...... EX #25

* Vrijednost je samo uzorak, rezultati ¢e se razlikovati svaki put.




Najmaniji zajednicki visekratnik i najveci zajednicki djelitelj

B LCM: Izratunava najmaniji zajednicki visekratnik medu (najvise)
tri pozitivna cijela broja.

B GCD: Izracunava najvedi zajednicki djelitelj medu (najvise)
tri pozitivna cijela broja. ...... [EX #26]

PFact

Prim faktorizacija

« Faktor je pozitivan broj sve do 10 znamenki u prim faktorima
sve do 3 znamenke.

Ptact broj : 0 < X < 99999 99999 (X je cijeli broj)

Ostatak koji ne moze biti mnozZen bit ¢e stavljen u zagrade
na zaslonu.

Primjer: 99999 99999 = 32 x 11 x 41 x 271 x (9091)

NAPOMENA Shift PFact

- Sve operacije izratuna, pritiskom ¢ ¢ ili (=] ili (ENG] i
tipke ¢e izadi iz zaslona faktorizacije prim brojeva.
Koristeci setup izbornik da promijenite postavku kuta jedinice
(Deg, Rad, Gra) ili da se promijeni digitalna postavka (Fix,
Sci, Norm).
[Math ERROR] bit ¢e prikazan ako je prikazana decimalna
vrijednost, frakcija, izracun negativne vrijednosti ili Pol, Rec,
Q..R.

Izracuni kvocijenta i ostatka

B ,Quotient/Kvocijent” (Q) je rezultat dijeljenja,
a,Remainder/Ostatak” (r) je vrijednost ostala nakon dijeljenja
cijelih brojeva.

B Izracunata vrijednost kvocijenta (Q) i ostatak (r) pohranjuju se
u memoriju uz automatsku dodjelu varijabli,C"i,D".

M U nacinu Maths, pritisnite €)ili (3 da biste pregledavali dugacak
rezultat izracuna.

B U nacinu Line, vrijednost kvocijenta (Q) i ostatka (r) prikazat ¢e
se u 2 retka.

B Za sljedeciizracun ili pohranu u varijable memorije moguce

je koristiti samo vrijednost kvocijenta (Q). ......




Pretvaranje koordinata

B Uz polarne koordinate mozete izracunati i prikazati © u rasponu
-180° < 0 < 180°. (Isto kao i radijane i gradijente.)
U natinu Matbhs, pritisnite <) ili (3 da biste pregledavali rezultat
izracuna.

B U nacinu Line, vrijednosti (x,y) ili (r, 8) prikazat ¢e se u 2 retka.

B Rezultati ¢e se nakon pretvaranja automatski dodijeliti
varijablama memorije X i Y. Pritisnite (RcL] % ili — da bi se
prikazao rezultat.

Pravokutne koordinate (Rec) Polarne koordinate (Pol)

Chift Pt '+ Pretvorite pravokutne koordinate (xy) u polarne
. Py . X a1 Y
koordinate (r, ©). Pritisnite — zarili —™ 6.
EX #29

Chift Re<t; Pretvorite polarne koordinate (r, 6) u pravokutne

koordinate (x, y). Pritisnite X zaxili(ret] 4 y.

Izra¢un apsolutne vrijednosti
EX #31
Inzenjerski zapisi

Izmjena vrijednosti prikaza

B U nacinu Maths pritisniteda biste promijenili vrijednost
rezultata izracuna iz oblik razlomka < decimalni oblik, x oblik «
decimalni oblik, v korijenski oblik «+ decimalni oblik.

B U nacinu Line pritisnite da biste SAMO promijenili vrijednost
rezultata izracuna iz oblik razlomka <> decimalni oblik, a x oblik
i decimalni oblik prikazivat ¢e se samo kao decimalna vrijednost.
EX #33

NAPOMENA

« U nekim obracuna rezultata, pritiskom na tipku se nece
pretvoriti u vrijednosti prikaza.

* Neke pretvorbe rezultat zaslon moze potrajati dugo vremena.
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Izraéuni slozenog broja oy (]
Slozeni se brojevi mogu izraziti pravokutnim (z = a + bi) ili polarnim
oblikom (r£0). " a " predstavlja realni dio broja, " bi " je imaginarni
dio broja (a "i" je zamisljena jedinica jednaka drugom korijenu
-1,¥-1), " r " je apsolutna vrijednost i " @ " je argument sloZzenog broja.

Imaginarna os (i)

4

0 3 Realna os

 Pritisnite "% (2 ]za ulazak u nacin rada CPLX.

B Pritisnite ™) da odaberete vrstu izraguna.

Izbor vrste kompleksnih brojeva

Postoje 6 vrsta izracuna kompleksnih brojeva nakon unosa u zaslon
za vrste sloZenih brojeva, a zatim pritisnite broj da odberete vrstu
izracuna kompleksnih brojeva.

liprde®  Z:wratbi
3 diCanda
S:Real E: Imaa

B Provjerite trenutacnu postavku jedinice kuta (Deg, Rad, Grad).
M [kona [ i ] oznacava da je prikazani rezultat imaginarni dio broja;
[ ~ 1 oznatava da prikazana vrijednost ima vrijednost argumenta 6.
® No, imaginarni brojevi iskoristit ¢e kapacitet memorije za ponovno
izvodenje.

Konverzija pravokutni oblik <= polarni oblik

Kad pritisnite‘f‘] [1] mozete konvertirati pravokutni oblik sloZzenog
broja u polarni oblik, a ako pritisnete 22 [ 2 ] konvertirat ¢ete polarni
oblik slozenog broja u pravokutni oblik. ......

Izrac¢un apsolutne vrijednosti i argumenta

Sa slozenim brojem pravokutnog oblika mozZete izracunati
odgovarajucu apsolutnu vrijednost (r) ili argument (6 ) uz pomoc¢ tipki
ili 222 —

Konjugiranje slozenog broja conjugate

Ako je sloZeni broj z = a + bi, njegova bi konjugirana vrijednost
trebala biti z = a — bi. ......

Odredite stvarni/imaginarni kompleksni bro;j......




Izrac¢uni u sustavu s bazom N i logicki izracuni

W Pritisnite (4] da biste pristupili naginu Base-n
za decimalne (baza 10), heksadecimalne (baza 16), binarne
(baza 2), oktalne (baza 8) ili logicke izracune.
Zadani osnovni brojéani sustav jest decimalan s indikatorom
zaslona [d].
Za odabir odredenog brojéanog sustava u osnovnom nacmu rada
prmsnlte & decimalni [d], 5 heksadecimalni [H], 9 binarni [b]
ili &5 oktalnl [o].
Tlpka ™ koja omoguéuje obavljanje logi¢kih izraduna sadrzi:
logicku vezu [And/I] / [Or/Ili], ekskluzivno ili [Xor/Xili], ekskluzivno
niti [Xnor/Xniti], argument komplement [Not/Ne] i negaciju
[Neg/Negativno].
Ako je binarni ili oktalni rezultat izracuna visi od 8 znamenki,
bit ¢e prlkazan da se navede da rezultat ima slijedeci blok.
Pritiskom 4 tipka mozZe da se vrti izmedu rezultatskih blokova.

B Nije moguce koristiti sve znanstvene funkcije i nije moguce upisati

vrijednost s decimalnim zarezom ili eksponentom. EX #38
Izraguni u sustavu s bazom N &5 = 5 = 5

Logicka operacija EX #40

M Pritisnite da biste unijeli model statisti¢kog izracuna

nakon ¢ega ¢e zasvijetliti indikator , STAT/STATISTICKI"
W Pritisnite ) (1] (tip) da biste odabrali model kalkulacije.
Odabir statistickog tipa

Postoji 8 tipova statistickog izra¢una na zaslonu odabira tipa
statistike. Da biste odabrali tip statistickog izracuna, pritisnite broj.

1:30 2:Lin
ad  4rlo
ExP E ah EXP
W gl

Pritisnite tipku Statisticki izracun

1(SD) Statistika s jednom varijablom (x)

2 (Lin) Dvije varijable, linearna regresija (y= A+Bx)

3(Quad) Dvije varijable, kvadratna regresija (y=A +Bx + Cx?)

4 (Log) Dvije varijable, logaritamska regresija (y=AxBInx)

5 (e EXP) Dvije varijable, eksponencijalna regresija (y=Ae®)

6 (ab EXP) Dvije varijable, ab eksponencijalna regresija (y=AB*)

7 (Pwr) Dvije varijable, potencijska regresija (y=Ax?)

8 (Inv) Dvije varijable, obrnuta regresija (Y=A+B/x)
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Unos statistickih podataka
Kada potvrdite tip izracuna na zaslonu odabira tipa statistike ili

pritiskom na % (2] (Data) u nacinu STAT, prikazuje se sljedeci

zaslon za unos statistickih podataka.

o

FRER

| é -

lll |
1
g
3 3

STAT s 1 varijablom

STAT s 1 varijablom "FREQ ON"

STAT s 2 varijable

Kada na izborniku s postavkama ukljucite frekvenciju podataka
,FREQ/FREKVENCIJA", u prethodni se zaslon dodaje stupac FREQ.
Slijedi najveci broj redaka pri unosu podataka.

Tip statistike

FREQ ON
(Ukljuci FREQ)

FREQ OFF
(Iskljuci FREQ)

Jedna varijabla (samo unos x)

40

80

Duvije varijable (samo unos x i y)

26

40

Ulazni izraz i vrijednost prikazanog rezultata na zaslonu unosa
statistickih podataka su u nacinu Line (isto kao i nac¢in Comp
uz status nacina Line).

Nakon unosa podataka pritisnite [ = ] da biste pohranili
vrijednosti u statisticki registar i prikazali vrijednosti u celiji
(maks. 6 znakova). Ako zelite pomicati kursor medu celijama,
pritisnite tipku kursora.

Uredivanje uzorka statistickih podataka

B Zamjena podataka u celiji

(1) Na zaslonu za unos statistickih podataka pomaknite kursor
u celiju koju zelite uredivati.

(2) Unesite novu vrijednost ili izraz, a zatim pritisnite @

Brisanje retka

(1) Na zaslonu za unos statistickih podataka pomaknite kursor
u redak koji Zelite izbrisati.

(2) Pritisnite

Umetanje retka

(1) Na zaslonu za unos statistickih podataka pomaknite kursor
u redak koji se nalazi ispod retka koji Zelite umetnuti.

(2) Pritisnite (2 (3] (Uredivanje)

(3) Pritisnite[ 1 (Redak)

Brisanje potpunog unosa statistickih podataka STAT

(1) Pritisnite ™) (37 (Uredivanje)

(2) Pritisnite (2] (Del-A)




Zaslon za statisticki izra¢un

B Nakon unosa STAT podataka, pritisnite da biste pristupili
zaslonu za statisticki izracun.

B Da biste izracunali statisticki rezultat, koristite statisti¢ki izbornik
(S-SUM, S-VAR, S-PTS, Reg).

Statisticki izbornik

Na zaslonu za unos statlstlcklh podataka ili zaslonu statistickog
izracuna pritisnite :] da bi se prikazao zaslon sa

statistickim izbornikom.

1:Twpa =Z:Data 1:Twpa Z:Data
SiEdit  4:3-3UM SiEdit  413-3UM
S:2-VAR GIZ-PTE SiE-VAR GBIZ-PTEZ
TiRe3

STAT s 1 varijablom STAT s 2 varijable

Elementi STAT Opis

[1] Type za pozivanje zaslona tipa statistickog izracuna

[2] Data za pozivanje zaslona unosa statistickih podataka

[3] Edit za pozivanje podizbornika Edit (Uredivanje) za uredivanje
sadrzaja zaslona STAT

[4] S-SUM za unos podizbornika S-Sum (zbroj izracuna)

[5] S-VAR za unos podizbornika S-Var (zbroj izracuna)

[6] S-PTS za unos podizbornika S-PTS (izracun to¢aka)

[7] Distr za ulazak u distr pod-izbornika (P(t), Q(t), R(t))

[8] Reg za unos podizbornika Reg (izracun regresije)




StatistiCki rezultat izracuna u [4] S-SUM, [5] S-VAR, [6]
S-PTS, [7] Reg

Vrijednost

simbol

operacija

1 &2 varijabla

STAT

Zbir svih vrijednosti x2

52

e @))

Zbir svih vrijednosti x

>x

e 4)2)

2-varijabla

STAT samo

Zbir svih vrijednosti y2

7y?

enal3)

Zbir svih vrijednosti y

2y

¢ 4]04)

Zbrajanje XY para

Xy

Zbir svih vrijednosti X3

x°

e (4)05)
e

Zbir svih x2y parova

& (4](6]
(4]

Zbir svih X4 parova

%

4

0

1&2
varijabla

STAT

Broj podataka uzorku

z
K

5]

0

Srednje vrijednosti od x

4
2

(5)2]

0

Stanovnistvo standardna devijacija x

z
K

53]

0

Standardna devijacija uzorka x

z
K

(5](4]

i

2-varijabla

STAT samo

Sredina vrijednosti y

4
[2

(5105

0

Stanovnistvo standardna devijacija od y

>
]

(5]Ce]

0

Uzorak standardna devijacija od y

(5]

1& 2 varijabla
STAT

Minimalna vrijednost X

61

Maksimalna vrijednost X

(6J)(2]

2-varijabla

STAT samo

Minimalna vrijednost Y

>
%

(6)3]

0

Maksimalna vrijednost Y

>
3

(6](a]

i

Zane-Reg
Quad

Regresijski koeficijent

>
3

KN

i

Regresijski koeficijent B

z
=

0

Koeficijent korelacije r

>
g

0

Procijenjena vrijednost x

>
3

0

Procijenjena vrijednost y

z
K

i

Za Quad

Reg samo

Regresijski koeficijent

z
K

i

Regresijski koeficijent B

z
K

i

Regresijski koeficijent C

4
2

0

Procijenjena vrijednost x1

i3
2

0

Procijenjena vrijednost x2

iz
2

0

Procijenjena vrijednost y

0
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Statisticki izracun

Statisticki izracun tipa SD:

Izracunavanje Yx?, ¥x, n, X, X0, X0 .4, MinX i maxX
podataka: 75, 85, 90, 77, 79 u nacinu SD ...... ¥l

Statisticki izracun tipa kvadratna regresija:
Tvrtka ABC provela je Sifrirano istraZivanje ucinkovitosti
marketinskih troSkova i do$la do sljedecih podataka.:

Advertisement expenses: X 18 35 40 21

Effectiveness: y (%) 38 54 59 40

Da biste procijenili u¢inkovitost, koristite regresiju (procijenite
vrijednost y) ako su troskovi oglasavanja X = 30, a zatim
procijenite razinu troSkova oglasavanja za (procjena vrijednosti

X1 i X2) uz ucinkovitost y = 50. ......

Izraéun distribucije

B Nakon unosa oglednih podataka u statistickom (SD) ili
regresijskom (REg) nacinu rada, mozete obaviti izraéun normalne
distribucije ili distribucijske vjerojatnosti, kao $to su P(t), Q(t) i R(t)
gdje je t slu¢ajna varijabla pokusa vjerojatnosti.

X : Sluéajna varijabla

N\ t= X : Srednja vrijednost uzorka

Q) Xop, . Standardna devijacija
P(t) ——|
x

Apps

B Pritisnite O ako zelite prikazati sljedeci zaslon za odabir.

1: P( 2: Q(
3: R( 4:pt

B Mozete pritisnuti (1), (2, (3] ili (4) za odgovarajuce izratune.




P(t): Vjerojatnost ispod
dane tocke x

Q(t): Vjerojatnost ispod
dane tocke x i iznad
srednje vrijednosti.

R(t): Vjerojatnost iznad
dane tocke x.

R(t)=1-P(t)

Primjer: Izracunajte distribucijsku vjerojatnost P(t) ogledni podatak:
20, 43, 26, 46, 20, 43, 26, 19, 23, 20 kad je x = 26.

Napredni Zanstveni Izracun

Izraéuni jednadzbe

W Pritisnite (5] da biste pristupili naginu za jednadzbe
i prikazat ¢e se sljede¢e moguc¢nosti odabira:

<

122 unknown E@H <) 1rguad  EGM

213 unkhnown EGM Pritisnite FiCubic EGM

314 unknown EGM FiEuart EGM
©IA za

Jednadzba
predmeta

Opis

[1]1 2 unknow EQN | Istovremeno jednadzbe s dvije nepoznanice

[2] 3 unknow EQN | Istovremeno jednadzbe s tri nepoznanice

[3] 4 unknow EQN | Istovremeno jednadZbe s Cetiri nepoznanice

[4] Quad EQN Kvadratna jednadzba, stupanj 2 jednadzba

[5] Cubic EQN Kubna jednadzba, stupanj 3 jednadzba

[6] Quartic EQN Quartic jednadzba, stupanj 4 jednadzba




Istodobne linearne jednadzbe

Dvije istodobne linearne jednadzbe s dvije nepoznanice:
ax+by=c
ax +by=c,

Tri istodobne linearne jednadzbe s tri nepoznanice:
a;x+by+cz=d,;
ax + by +c,z=d,
ax + by + c;z=d;

Cetiri nepoznanica Simultano linearna jednadzba:
aWw+bix+ciy+diz=e
AW+ bx+cy+d,z=e,
a;w + bsx + ey +dsz =e;
aWw+bx+cyt+tdiz=e,

Primjer: Rijesite tri istodobne linearne jednadzbe s tri nepoznanice:
2x +4y —4z =20
2x—2y+ 4z=8
5x—2y — 2z =20 ..... BEZH

Kvadratne i kubne jednadzbe i kvart
Kvadratna jednadzba : ax? + bx + ¢ = 0 (polinomna jednadzba
drugog reda s jednom varijablom x)

Kubna jednadzba rax®+bx?+cex+d=0
(jednadzba s kubnim polinomom)
Kvart jednadzba caxt+bxd+ox2+dx+e=0

Primjer: Rijesite kubnu jednadzbu 5x3 + 2x? - 2x + 1 =0 EX #45)

B Four quadratic, cubic or quart equations, the variable name
starts with “X1”

Funkcija SOLVE s
B |zraz za izraun moZete prema potrebi rijesiti u nacinu rada
COMP. Samo upisite izraz s razli¢itim varijablama i pritisnite
tipku ™ 2
+ Solves for X, for example, when an equation is input as:
X=Y+5X
+ Solves for Y, for example, when an equation is input as:
Y=X+5Y
Primjer: Volumen stoSca visine "h" s kruznom bazom radijusa "r"
izratunava se pomocu formule:

Vv =2arh [x =27BC J

Dakle varijablu "V" moZete zamijeniti s "X", varijablu "r"
a varijablu "h" s "C".




W |zraCunajte volumen stoSca ako je radijus 5 cm, a visina stoSca
20 cm. IzraGunaijte visinu stoSca ako mu je volumen 200 cm?,
a radijus baze 2 cm.

“*

JIVAN
LA

~

==

! Ako izraz nema znak jednakosti ( =), a pokrenete funkciju Rijesi,
kalkulator ¢e rjeSenje pretvoriti u nula (0 ).
Rijesite funkcija se ne moze rijesiti neke jednadzbe.

! Kada izraz nije m9gu<’:e rijesiti prikazat ¢e se, [Solve
ERROR/POGRESKA funkcije Rijesi].

Funkcija CALC

B Funkcija CALC predstavlja memorijsku zonu s najvise 79 koraka
u koju mozete pohraniti izraz za izradun koji mozZete pozvati
i izracunavati viSe puta za razlicite vrijednosti.

Nakon $to unesete izraz za izracun i pritisnete
Ge zatraziti trenutnu vrijednost ulaznih varijabli.

Imajte na umu da funkciju CALC mozete koristiti samo u nacinu
rada COMP ili na¢inu rada CPLX.

Primjer: Za jednadzbu Y = 5x? — 2x +1, izracunajte vrijednost Y
akojex=5ilijex=7. ... EX #47

! Pohranjeni izraz uée se izbrisati kada pokrenete nov izracun,
prijedete u drugi nacin rada ili iskljucite kalkulator.




Diferencijalni racun

W Pritisnite (v (1] da biste usli u nagin rada COMP
za diferencijalni racun.
B Za diferencijalni racun morate unijeti izraz u sljedeéem obliku:
it £9_izraz diferencijala (- a ) Ax
* |zraz diferencijala mora sadrzavati varijablu x.
* "a" je koeficijent diferencijala
* "AX" je promjena intervala varijable x (preciznost izracuna).

Primjer: Da biste odredili derivaciju u tocki x = 10, ax = 10%,
za funkciju f(x) = sin(3x + 30)..

! Mozete izostaviti ax u izrazu diferencijala i kalkulator ¢e
automatski zamijeniti vrijednost za Ax.

! Sto je vrijednost unesena za Ax niza, to ¢e vrijeme potrebno
za izradun biti dulje, a rezultat toéniji. Sto je vrijednost unesena
za Ax veca, to ¢e vrijleme potrebno za izraCun biti krace, a rezultat
¢e biti manje to¢an.

! Tocke prekinutosti i ekstremne promjene u vrijednosti x mogu
uzrokovati netocne rezultate ili pogreske.

! Kada obavljate izracun diferencijala pomocu trigonometrijske
funkcije, odaberite radijan (Rad) kao jedinicu za mjerenje kuta.

! Funkcije Loggb, i~Rand, Rec (i Pol ( nije moguce pridruziti
diferencijalnom racunu.

Integralni ra¢un

B Pritisnite (v [1 ] da biste usli u nacin rada COMP za integralni
racun.
W Za integralni racun morate unijeti sliede¢e elemente:
(/&) izraz integrala (5 a o b n ()
¢ lzraz integrala ima varijablu x.
o "a"i"b" definiraju granice integriranja odredenog integrala.
« "n" je broj particija (ekvivalentno N = 2).

B Integralni raun temelji se na Simpsonovom pravilu.
Jlx)dx, n=2", 1sns9, n#0

Kako se broj glavnih znamenki povecava, dovrSetak internog
izracuna integrala moze potrajati neko vrijeme. U nekim
sluc¢ajevima, €ak i ako kalkulator potro$i zna¢ajnu koli¢inu vremena
na obavljanje izracuna, rezultati ne moraju biti to¢ni. Mogucée su
POGRESKE, osobito ako su glavne znamenke manje od 1.

Primjer: Izracunajte integral za

JRex+ 3x + 2x+ 1)dx, gdiejen = 4. ... EEEE
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! Kada obavljate izradun integrala pomocu trigonometrijske funkcije,
odaberite radijan (Rad) kao jedinicu za mjerenje kuta.

! Funkcije Loggb, i~Rand, Rec (i Pol ( nije moguce pridruziti
integralnom racunu.

Izraéun matrica

W Prije nego po¢nete s izraGunom matrica, morate stvoriti jednu ili
najviSe tri matrice istodobno, pod nazivima A, B i C.
Dimenzija matrice moze da se koristi sve do 4x4.
Rezultati izraGuna matrice automatski se pohranjuju u memoriju
MatAns. Memoriju za matrice MatAns mozete koristiti i za sve
kasnije izradune matrica.

Izrada matrice
W Pritisnite za ulazak u nacin matrice.

Matrixs
l:MatA Z:iMatE
JiMats  diMatD

W Pritisnite % da koristite MATX aplikaciju; pritisnite &)/ ®
za slijedece / prijasnje stranice.

Pritisnite

@/@za

l:Det
Filde
Srlnw

MATX JEDINICA OPIS

[1] Dim Navedite naziv Matrix A do D i odredite dimenziju (do
4x4)

[2] Data Odredite matricu oglas za uredivanje i odgovarajuci
element matrice

3] MatA to MatD Odaberite matricu Ado D

[
[

4] MatAns Izradun odgovor Matrix & Store u MatAns

Odredenu funkciju Matrix-D

Prenositi podatke u Matrix-D

Identitet matrice

Pridodat za Matrix

Suprotno od Matrix

B Press to exit the matrix creating screen.

Uredivanje podataka matrice

M Pritisnite ™ 2] (Data), onda odredite matricu A, B, C ili D
za uredivanje i odgovarajuéi element matrice ¢e se prikazati.

W Ubacite novu vrijednost i pritisnite (= ] da potvrdite uredivanje.

W Pritisnit za izlaz iz zaslona za uredivanje matrice.
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H Zbrajanje, oduzimanje i mnozenje matrice
123 987
Primjer: MatA=|4 5 6|, MatB=|6 5 4 |, MatAx MatB=?

EX #50 789 321

I Matrice koje ¢e se zbrajati, oduzimati ili mnoZziti moraju biti jednake
veli¢ine. Ako pokusate zbrajati, oduzimati ili mnoziti matrice koje
nisu jednake veli¢ine, dolazi do pogreske. Na primjer ne mozete
zbrojiti ili oduzeti matricu dimenzija 2 x 3 i matricu dimenzija 2 x 2.

B Odredivanje skalarnog produkta matrice
Svaki polozaj u matrici mnozi se s jednom vrijedno$éu, ¢ime se

dobiva matrica jednake veli€ine. 3 2 6-4
R za2<Rezultat| , 40>

Primjer: ViSedimenzionalne matrice C = 15

H Odredivanje determinante matrice (10.5 3

Primjer: Odredivanje determinante matrice C={-4 9 2
<Rezultat:-471> 1 7-3

! Ako pokusate odrediti determinantu nekvadratne matrice, dolazi
do pogreske.

W Transponiranje matrice

95

9 8

Primjer: Transponiranje matrice B=| 6 2 <Rezu|tat:{5 2 J >
8 4

B |dentitet matrice
Primjer: Identity Matrix D [0 1 J [EX #54]

B Pridodat matrici 3 5 3
Primjer: Adjoint Matrix A 4 5} < Result: {_4 2}

o Inverzija matrice s
Primjer: Inverzija matrice C = {3 6}

0.142857142 -0.04761 9047}

<Rezultat: [-0.071428571 0.19047619

B Odredivanje apsolutne vrijednosti matrice
Primjer: Da biste odredili apsolutnu vrijednost inverzije matrice C
u prethodnom primjeru. .....
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Izracun vektora

B Prije nego $to pocnete s izracunom vektora, morate stvoriti jedan
ili viSe vektora pod nazivima A, B i C (najviSe tri vektora
istodobno).

Rezultati izraGuna vektora automatski se pohranjuju u memoriju
VctAns. Memoriju za vektore VctAns mozZete koristiti i za sve
kasnije izradune vektora.

Izrada vektora

B Pritisnite za unos u nadin vektora.

Wector?
l:votR  ZiWotE
SWctC 4:votD

B Pritisnite ™) da koristite vektor alat;

s0im Z:Data
VotA LB
Mot pyenl
iWCtAnE SO0t

MATX JEDINICA OPIS

[1] Dim Odredite ime vektora A do D, i odredite dimenziju (do
3D)

[2] Data Odredite vektor A-D za uredivanje odgovaraju¢eg
elementa matrice

[3] VctAto VetD Odaberite vektor Ado D
[4] VctAns IzraCun odgovora vektora i sacuvati u VctAns

[5] Dot Upisite “=” komandu za dobivanje skalarnog produkta
vektora izvan VCTR MODE aplikacije

W Pritisnite (CA] za izlaz iz zaslona za izradu vektora.

Uredivanje vektorskih elemenata
Pritisnite ™4 2] (Data), onda odredite matricu A, B, C ili D
za uredivanje i odgovarajuci element vektora bit ¢e prikazan.
Unesite novu vrijednost i pritisnite [=]da potvrdite uredivanje.
Pritisnite (CA)za izlazak iz zaslona uredivanja vektora.

Zbrajanje i oduzimanje vektora
Primjer: Vektor A = (9,5), Vektor B = (7,3), Vektor A — Vektor B =?
I Ako pokusate zbrajati ili oduzimati vektore koji nisu jednake
veli¢ine, dolazi do pogreske. Na primjer vektor A (a,b,c) ne
mozete zbrojiti s vektorom B (d,e) ili ga oduzeti od njega.
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B Odredivanje skalarnog produkta vektora
Svaki polozaj u vektoru mnozi se s jednom vrijedno$¢u $to daje
vektor jednake velicine.
s x VctA(a,b) = VctB(axs, bxs)
Primjer: Za mnozenje vektora C = (4,5,-6) s 5

B Izracunavanje skalarnog produkta dvaju vektora
Primjer: Izraunajte skalarni produkt vektora A i vektora B. Ako je
vektor A = (4,5,-6), a vektor B = (-7,8,9)

B Izracunavanje vektorskog produkta dvaju vektora
Primjer: IzraCunajte vektorski produkt vektora A i vektora B. Buduci
da je vektor A = (4,5,-6), a vektor B = (-7,8,9) ......
! Ako pokusate izracunati skalarni ili vektorski produkt dvaju vektora
razli¢itih dimenzija, dolazi do pogreske.
m Odredivanje apsolutne vrijednosti vektora

Primjer: Odredite apsolutnu vrijednost vektora C. Ako je vektor
C = (4,5,-6) i ve¢ je stvoren u kalkulatoru. ...... [ ¥

Primjer: Na temelju vektora A=(-1, -2, 0) i vektor B=(1, 0, -1)
odredite veli¢inu kuta (jedinica za mjerenje kuta: Stu)
i vektor velicine 1 okomit na Ai B.

_(A*B) (A8
cosfO= AR gdje je 6= cos TAIB

. . .o AxB
Vektor veli¢ine 1 okomit na Ai B= AxB

VA x VetB _
|VetA x VetB)| =0 0, 0

Izracun Funkcijske Tablice

B Unos f(x) funkcije radi generiranja funkcijske tablice za x & f(x).
M Koraci pri generiranju numericke tablice
1. Ukljucite nacin TABLE
« Pritisnite (6] za unos izratuna tabli¢ne funkcije.
2. Zaslon za unos funkcija
- Da biste generirali rezultat funkcijske tablice, unesite
funkciju uz varijablu X (Ai'-]’ ).
« Sve ostale varijable (A, B, C, D, Y) i nezavisna memorija (M)
djelovat ce kao vrijednost.
- Funkcije Pol, Rec, Q...r, S, % ne mogu se koristiti na
zaslonu za unos funkcija.
« Izracun funkcijske tablice promijenit ¢e varijablu X.

Rezultat:




. Unesite pocetne, zavrine i pojedinacne informacije

+ Unesite vrijednost, pritisnite [ = ] da biste je potvrdili na
sljede¢im zaslonima.

+ Uneseni izraz i vrijednost rezultata prikaza na sljede¢im
ekranima nalaze se u statusu nacina Line.

« Za generiranje funkcijske tablice postoji najvise 30
x-vrijednosti. Ako unesete pocetnu, zavrsnu i pojedinac¢nu
kombinaciju vrijednosti koje su vece od 30 x-vrijednosti,
prikazat ¢e se poruka,Insufficient MEM/Nedovoljno memorije”.

Prikaz zaslona Potrebno je unijeti:-

Start? Unesite donju granicu X (Zadano = 1).

End? Unesite gornju granicu X (Zadano = 5).
* Zavrsna vrijednost mora biti veca od pocetne
vrijednosti.

Step? Unesite stopu povecanja (Zadano = 1).

B Na zaslonu rezultata funkcijske tabele ne mozete uredivati
sadrzaj. Pritisnite da biste se vratili na zaslon unosa funkcija.

Primjer: f(x)=x"+3x*-2x funkcija za generiranje tablice za niz
1=<x=<5, porastao u koracima od 1 EX #64

Zamjena Baterije

Ako su znakovi na zaslonu slabije vidljivi ili se na zaslonu prikazuje
sljedeca poruka, iskljucite kalkulator i odmah zamijenite litijsku
bateriju.

LOW BATTERY

Zamijenite litijsku bateriju na sljedeci nacin:

1. Pritisnite ™ % da biste iskljucili kalkulator.

2. Uklonite vijak pomocu kojeg je pri¢vri¢en poklopac baterije.

3. Uklonite poklopac baterije.

4. Uklonite staru bateriju pomocu kemijske olovke ili nekog ostrog
predmeta.

. Stavite novu bateriju s pozitivnom, ,+” stranom okrenutom
prema gore.

. Zamijenite poklopac baterije, a zatim pritisnite [on], & &R
3]1=) da biste pokrenuli kalkulator.

Upozorenje: Ako se u kalkulator stavi nepropisna baterija,
postoji opasnost od eksplozije. Iskoristenu bateriju
odlozite prema uputama.

B Elektromagnetske smetnje ili elektrostatski naboj mogu
uzrokovati neispravan rad zaslona ili se sadrzaj memorije
moze izgubiti ili promijeniti. Ako se to dogodi, pritisnite [ON],
i A3 (=) da biste ponovno pokrenuli kalkulator.
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Savjeti i Mjere Opreza

Ovaj kalkulator sadrZi precizne komponente poput LS| ¢ipova i
zato ga nemoijte izlagati velikim promjenama u temperaturi, vlazi,
prljavstini ili prasini i izravnom sunéevom svijetlu.

LCD zaslon je od stakla i ne bi smio biti izloZzen velikom pritisku.
Za c¢is¢enje uredaja nemojte koristiti viaznu tkaninu ili agresivnu
tekuéinu kao $to je razrjedivac boje. Umjesto toga koristite
mekanu, suhu krpu.

+ Niu kojem sluéaju nemojte rastavljati uredaj. Ukoliko mislite da
kalkulator nije ispravan, odnesite ga ili posaljite poStom zajedno s
garancijom u ovlasteni Canonov servis.

Kalkulator ne smijete odlagati na nepravilan nacin, na primjer
pokusati ga spaliti. Na taj nacin riskirate zadobivanje ozlijeda.
Savjetujemo vam da ovaj proizvod odlozZite u skladu sa zakonom.
Bateriju zamijenite svake dvije godine i u slu¢aju da kalkulator ne
koristite ¢esto.

Upozorenje o bateriji!

Bateriju drzite izvan dohvata djece. U slu¢aju gutanja odmah se
obratite lijecniku.

Neispravno rukovanje baterijom moze uzrokovati curenije ili
eksploziju baterije te Stetu i moze se ozlijediti.

Nemojte ponovno puniti bateriju niti je rastavljati jer to moze
dovesti do kratkog spoja.

Bateriju nemojte nikada izloziti visokoj temperaturi, izravnom
izvoru topline ili je paliti.

Praznu bateriju ne ostavljajte u kalkulatoru jer prazna baterija
moze iscuriti te na taj nacin ostetiti kalkulator.

Ako kalkulator koristite sa slabom baterijom, rezultati racunskih
operacija mogu biti neto¢ni, a podaci pohranjeni u memoriji
neispravni ili izgubljeni. Cuvajte pisane kopije vaznih podataka, a
bateriju zamijenite ¢im prije.

Specifikacije

Napajanje : jedna litijska baterija (CR2032 x 1)
Potrosnja :DC3,0V/03mW.
Trajanje baterije : priblizno dvije godine
(uz jedan sat koristenja dnevno).

Automatsko iskljucivanje : otprilike 7 minuta
Radna temperatura :0°~40°C
Veli¢ina: 171 (D) x 86 (S) x 17.3 (V) mm (s poklopcem) /

168 (D) x 80 (S) x 13.15 (V) mm (bez poklopca)
TeZina: 120 g (s poklopcem) / 88 g (bez poklopca)
* Specifikacije podlijezu promjenama bez prethodne obavijesti.
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